Bekerreglement SKD-Z 2016
· Rechtstreekse uitschakeling.
· Indien er meer dan 32 inschrijvingen zijn, dan wordt op 22/06/16 door de spelers van de laagste reeksen een voorronde gespeeld, zodat we op 06/07/16 de 16de finale kunnen betwisten.
· De eerste ronde wordt geloot via Pair Two. Indien er minder dan 32 deelnemers zijn dan zullen er de eerste ronde “bye’s” zijn.
· Een wedstrijd duurt net als bij het clubkampioenschap max. 3 uren.
· Noteren is niet verplicht.
· De speler van de laagste reeks (CK 2015–16) kiest de kleur.
· De kleur wordt geloot indien de spelers in dezelfde reeks (CK 2015-16) staan.
· Indien de partij op remise eindigt, dan volgt een blitzpartij van 5 min per speler. Er wordt met de andere kleur gespeeld. Indien er dan nog geen beslissing is gevallen, dan wordt er verder geblitzt met wisselende kleur tot er een winnaar is.
· 06 Juli 1/16de Finale (32) 
· 13 Juli 1/8ste Finale (16)  
· 20 Juli 1/4de Finale (8)
· 27 Juli ½ de Finale (4)
· 03 Augustus Finale (2): Finale
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